Aduis Werkpackungen sind nicht Artikel mit
Spielzeugcharakter im allgemein handelsiib-
lichen Sinn, sondern Lehr- und Lernmittel zur
Unterstitzung des Unterrichts an Schulen.
Dieser Bausatz ist fir Kinder und Jugendliche
konzipiert und darf nur unter Aufsicht von
sachkundigen Erwachsenen gebaut und be-
trieben werden.

Triff die etwas anderen

»
[] ® * Hampelmanner: unsere Zappelbande!
. | Welches Teammitglied erweckst du

heute zum Leben?
Entscheide dich Fiir eine der
Hampelfiguren, schnapp dir dein
Werkzeug und lass uns loslegen!

WERKZEUGVORSCHLAG:
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Lineal & Schere Bohrer Laubsage- Holzleim Schlitzschrauben-
Bleistift bogen dreher

NAME: KLASSE:

STUCKLISTE: o ABMESSUNGEN: BEZELCHNUNG: TEILE:

OK
Sperrholzplatte O 190 /190 /6 mm Alle Korperteile A-F
4 Schrauben O M4 x 20 mm
4 Muttern O M4
Schnur O ~ 60 cm lang
Holzkugel O @10 mm



o Auf einen Blick: So geht's!

Verschaffe dir einen ersten
Uberblick.

Welches Teil ist wo?

O

OKv

Tipp Fiir den richtigen Start:

Wenn du dir nicht sicher bist, wo ein Teil angebracht
werden soll, schau noch einmal auf die Schablone.
Dort findest du Hilfslinien und BemalRungen, die dir
beim Anbringen aller Teile helfen.

OKv.

Formen:
Welches Design gewinnt?
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\
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Wer bist du in der Zappelbande? Bist du die muti-
ge Pinocchia, der freche Pinocchio, der siife Honig-
bar oder der majestatische Froschkonig? Entscheide
dich fir ein Motiv oder mach deine eigene Figur und
werde Mitglied der Zappelbande!

Dann zeichne die Silhouette auf die Sperrholzplat-
te.

OKv

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.



e Schablonen iibertragen

O

Lege die Vorlage auf die Sperrholzplatte. Zeichne
die Linien mit einem Kugelschreiber nach und driicke
dabei fest auf. So wird das Motiv auf das Sperrholz
Ubertragen. Pass gut auf, dass die Vorlage nicht ver-
rutscht.

Zeichne die Linien auf dem Sperrholz danach mit ei-
nem Bleistift noch einmal nach. Jetzt kannst du dein

Motiv gut sehen und mit dem Basteln weitermachen! Q&

Bohre die aufgezeichneten Lécher mit einem Boh-
rer @ 4 mm nach und sdge entlang der aufgezeichne-
ten Linien. Glatte die Kanten mit Schleifpapier.

Achtung! Schneide nur an den dicken durchgehen-
den Linien entlang! Die grauen Strichlinien sind nur
da um dir beim Bohren und Kleben zu helfen.

OKv

@ Gib deinem Hampelmann
Farbe!

Bemale dein Motiv mit bunten Farben und Mustern.
Zum Schutz der Oberfldche kannst du dein Modell an-

schliefend auch lackieren. oKy

@) Es wird kiebrig!

Leime nun den Kopf (A) mit dem Kérper (B) zusam-
men. Lass die zusammengeleimten Teile danach gut
trocknen.

Brauchst du Hilfe beim Zusammenkleben?
Dann schau dir die Schablone noch einmal genau
an. Sie zeigt dir, wo du den Kopf hin kleben sollst.

OKv

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.



Alles dreht sich um
die Schraube

Schraube nun die Hande (C und D) und die FiiBe (E
und F) locker am Koérper (B) fest. Achte darauf, die
Schrauben nicht zu fest anzuziehen, damit sich Han-
de und FiRe noch gut bewegen kénnen. oK/

Verbinde die Hande und FiRe miteinander und be-
festige oben eine weitere Schnur, sodass du deine
Hampelfigur aufhdngen kannst.

Eine genauere Anleitung, wie du die Schnur am bes-
ten befestigst, findest du auf der ndchsten Seite mit
einer groRen Abbildung.

OKv

@ Aus dem Weg! Das Meisterwerk kommt!

Wenn du noch nicht weilt, wie dein Zappelbande Mitglied aussehen soll, dann lass dich doch von dieser netten

Gruppe inspirieren!

Ist ein Teil deiner Anleitung verloren gegangen oder brauchst du eine weitere Schablone? Kein Problem!
Auf unserer Website findest du jederzeit die komplette Bauanleitung zum Nachschauen und Ausdrucken.
Wichtig vor dem Drucken: In den Einstellungen unter ,Seitenanpassung” bitte keine Skalierung wahlen (auf 100 %

belassen), sonst stimmen die MalRe nicht.

Viel SpaR und gutes Gelingen beim Basteln!

OKv

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.



So geht die Schnur!

Tipp: Du kannst die Hande und FiiBe noch einmal abnehmen. Dann lasst sich die Schnur ganz einfach durch die

Locher fadeln!
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Verbinde zuerst die beiden Hande miteinander und
mache einen festen Knoten. Danach verbindest du
auf die gleiche Weise die beiden Fiile miteinander.
Verbinde anschlieRend die Schnire von Handen und
FiRen miteinander. Binde oben eine Schlaufe durch
das Loch, um den Hampelmann aufzuhdngen. Zum
Schluss befestigst du die Holzkugel am unteren Ende
der Schnur — und fertig!

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.
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Alternativ kannst du die Schnur, wie in der Abbildung
gezeigt, einmal durchziehen und anschlielend eine
Schlaufe machen. An das untere Ende bindest du die
Holzkugel. Mit der restlichen Schnur bindest du oben
eine Schlaufe, sodass du deine Hampelfigur daran
aufhdngen kannst.




190

Zappelbande Mitglied Pinocchia

Brauchst du Hilfe? Denk kurz daran:

Die grauen Strichlinien und Bemaliungen helfen dir beim Bohren und Kleben.
Die dicken, schwarzen, durchgehenden Linien helfen dir beim Schneiden.

| 190

@ 4mm Lo

Teil E

Links

Teil F

Rechts

Teil D

Rechts

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.
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Zappelbande Mitglied Pinocchio

Brauchst du Hilfe? Denk kurz daran:

Die grauen Strichlinien und Bemaliungen helfen dir beim Bohren und Kleben.

Die dicken, schwarzen, durchgehenden Linien helfen dir beim Schneiden.

190

Teil E

Links

Teil D

Rechts

Teil F

Rechts

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.




Zappelbande Mitglied Honigbar

Brauchst du HilfFe? Denk kurz daran:

Die grauen Strichlinien und Bemaliungen helfen dir beim Bohren und Kleben.

Die dicken, schwarzen, durchgehenden Linien helfen dir beim Schneiden.

190

Teil A

190
)
@ 4mm O
o)
O
Teil E Teil F
Links Rechts
@

Teil D

Rechts

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.




Zappelbande Mitglied Froschkonig

Brauchst du Hilfe? Denk kurz daran:

Die grauen Strichlinien und Bemaliungen helfen dir beim Bohren und Kleben.
Die dicken, schwarzen, durchgehenden Linien helfen dir beim Schneiden.

|

190

190

Teil D

Rechts

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.






